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Kontekst Cele:

Od 2000 roku partnerzy projektu zapraszajg Culpeer Digital ma na celu rozwdj i transfer

grupy artystyczne z krajéow Potudnia do formatéw online i koncepciji cyfrowych dla

zaprezentowania swoich wystepow jako kulturowych i réwiesniczych metod uczenia

niekognitywny dostep do edukacji globalnej si¢ w zakresie edukacji globalnej i uczenia

w miodziezowych centrach sie miedzykulturowego w celu podniesienia

spotecznosciowych i innych swiadomosci na temat kwestii globalnych,
tematu integracji spotecznej i uczestnictwa

miejscach publicznych. W ten sposéb w kulturze.

prezentujg swoja réznorodnos¢

kulturowa i kreatywnos$é oraz, co Projekt Culpeer Digital koncentruje si¢ na

najwazniejsze, jak radza sobie z takimi integracji i r6znorodnosci poprzez cyfrowe

wyzwaniami jak zycie w ubéstwie, metody uczenia si¢ kulturowego dla nauczycieli

pracujacych z dorostymi, a zwlaszcza tych,
ktérzy ksztatcg osoby znajdujace sie w
niekorzystnej sytuaciji.

Ponadto projekt przyczynia sie do ograniczania
Z powodu pandemii koronawirusa grupy zmian klimatycznych poprzez wymiang

z Globalnego Potudnia nie mogty migdzykulturowa na tematy globalne za
podrézowaé tak jak w poprzednich latach. P‘?sred'l‘.'ct‘"{?m kanatéw cyfrowych i

Dlatego partnerzy zaczeli opracowywac minimalizacji podrozy.

zycie jako uchodzcy, dzieci-prostytutki
i Srodowiskach dotknietych zmianami
klimatycznymi.

i éwiczy¢ alternatywne strategie poprzez
koncepcje cyfrowe i dziatania online dla
w ramach podejscia Cultural Peer-Learning.

Grupy docelowe Rezultaty projektu

- Edukatorzy pracujacy z dorostymi i - Kursy online na temat cyfrowego podejscia

miodzieza do kultury i wzajemnego uczenia sie

- Odbiorcy, influencerzy, ktérzy - Platforma internetowa z réznorodnymi,

rozpowszechniaja platforme bezptatnie dostepnymi zasobami edukacyjnymi
do cyfrowego uczenia sie kultury i wzajemnego

- Uchodzcy i migranci, ktorzy korzystaja z uczenia sie

kreatywnych metod uczenia sie i otrzymuja

odpowiednie szkolenia, ktére moga wspieraé - Cyfrowe centrum filmowe Culpeer

ich codzienne zycie w Europie

Strona internetowa: Rowiesnicze uczenie

www.culpeer-digital.eu sie kultury w sieci




